2.a¢ guxaploToUpe yid Tnv £mAoyh TG kovaoAac DMX-1216.ExeTe oTa xépia
0a¢ Hid OUOKEUR HEYAANG TTOI0TNTAG TTOU €ildaoTe giyoupol oTI ©a odg IKavoToInael
TARPWG o€ OAEC 0AC TIG EQAPHOYEG...

H DMX-1216 civai pia kovadAa pwTiopoU pe 16 kavdAia €181kd oxediaopuépevn
yia Tnv 0dAynon Twv polToTIKWY. TTpolkiguévn pe HeydAn XwenTIKOTNTA UVAUNG Kal
HE gUKOAIa xphong, ©a oag dwaoel Thy duvaTdTnTa va dnpioupynoeTe aAndivd
Tpoypdupara AXoU Kai gwToG.

H peydAn Tou oupparoTnta pe 1o mpwtokoAAo DMX-512 kai o MIDI
interface Tnv KAvouv éva gpyaAcio TpaypaTikd XpAoipo.

O odnyadc mou diapaleTtal auTh Thv oTiyuh Ba oag ponBnoel va kataAdpaite
apéowce TIc dia@opeTIKEC AsiToupyieg Kal duvatoTnteg Thg DMX-1216, kpaTthote Tov
pali oag pe TIC TPWTEG 0aC EMAPEC HE TNV KOVOOAQ.

e [evika :
- 192 kavdAia DMX.
- 30 bank mepiéxovrac 8 scenes ékaoTtov TipoypappaTi{OpeveC. - 8 TOTEVAIOUETPA
yia Tnv pUuBuian Twv kavaAiwv DMX.
- EowTepikd HIKpOPWVO.
- AeiToupyia autopatn eAcyxopevn amo To TARKTpo TAPSYNC f amé To
ToTevaIoleTpo SPEED. - EAcyxoc amé To MIDI interface.
- Amteikovion 4 yngiwv.
- BLACK OUT eAeyxoépevn amé thv mpoéooyn A amé ohpya MIDI.
- EAgyx0¢ TOU Xpdvou TTeEpAoUaToC TWY OKNVWY amo To oTevaiopeTpo FADE TIME.
- TToAikoTNnTa Tou onpatoc DMX avTioTpéyipto amd S1akoTTh.

o Texvika :
-TPO®OAOZIA : DC 9V - 12V, 300mA minimum.
- PAPOZ : 2,5 Kq.
- NTAZTAZEIZ :
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1. TTAiktpa SCANNERS :
Emitpémouv va emAé€oude Ta scannerg 6Tou ol
puBpiceic Twy TiHWwyv DMX Ba Adpouv pépog

2. TIAkTpa SCENES :
Emitpémouv va Aavadpoupe K va
amouvhyoveUgoupe Ti¢ oknvég. To 2° ynegio Tng
ameikoviong deixvel Tov apiBUo Tng emiAeypévng
OKNVAG.

3. Tlotevoibpetpa DMX :
Emitpémouv va puBpiooupe Ti¢ Tipéc DMX.

4. TIAAkTpo PAGE SELECT :

A. Emitpémouv va mepdooupe amoé Thv
oeAida A (PAGE A) otnv oeAida B (PAGE B) kai

scawniss__|

10. TTAAkTpo PROGRAM :

Emitpémel Tnv gicodo A Thv £€0do TG
AgIToupyiag Tou TTpoypappdTiooU, TATWwyTac To
Tapamavw amé 2 deuTepOAETITA

11. TTAAkTpo MIDI/ADD :

A. Emtpémer Tnv pUBUIoNn Twy Kavahiwv

MIDI.
B. EmiTpémel Thv eyypdph TwWV oKhvyv oThv
AgiToupyia Tou TipoypappaTIopou.

12. TTAhkTpo AUTO/DEL :

A. EmTpémer To EeKivnpua The AsiToupyiag
auto trigger. To LED auto trigger
avaper. MNa va pyeite amé 1o auto
trigger marnote {avd oto AUTO/DEL.

B. EmiTpémel Tnv diaypdph TWV OKNVWY Kal
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avrioTpoga.

5. Tlorevoiépetpo SPEED :
Emitpémel Tnv pUBUION ThG TaxUTNTAC Tou
Tpexavtnplou.

6. TlotevoiépeTpoF ADETIME:
EmiTpémer TNV pUBUION XpOVOU Tou TTEPAOUATOC
piac okhvic othv emduevn (améd O swg 30
deuTepOAETITA).

7. Awneikévion LCD :
KoiTdfte Thv emdpevn ochida.

8. TTAAkTpa BANK (T ) :
EmiTpémouv Thv emiAoyh Twy bank amé (01 ewcg
30). H ameikévion pag deixvel Tov apiBpé Tou
bank oto 3° kai 4° ynyio.
avdoTpoga.

9. TIAAkTpa CHASE :
EmiTpémouy Thv TIAOYA TNG OUVEXEIDC Yid TOV
Tpoypdppariopd K yia Thv Asitoupyia Tou Chase.
To voUpepo Tou eTiAeypévou chaser
ameikovileTal amod To 1° yneio.
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Twv chaser oTov TpoypAPUATIOUO.

13. TTAAkTpo MUSIC BANK/COPY :

A. Emitpémel Tov ouyxpoviopd Twv aAAayuwv
TWV OKNVWV e TOV pUBUO TNG HOUGIKAG.

B. Emitpémel, oTo MpoypaupaTiopd
ThvavTiypdgh Twv oknvwyv i Twyv Twy chaser.

14 TTARkTpo TAPSYNC/DISPLAY :

A. Emitpémel, oe Aeitoupyia trigger Tnv
aAayn Tou xpdvou Tou uTtdpx el avdpeoa os dUo
oknvég. O kaivoUpyiog TtapeUPaAdpEVOC XpOvog
gival o evdidyeoog Tov dUo TeAsuTaiwy
XTUTNUATWY TOU KOUUTTIOU.

B. EmTpémel oTov ipoypappaTiopd Thv
€MAOYA TNC ATTEIKOVIONG TWV TIPAYHATIKWY TIHWY
DMX K oc ToooaTd ToIC £KATO.

15. TTAAkTpo BLACKOUT :

EmiTpémel Tnv amevepywToinon AWV Twy
e£6dwv DMX kpatdvTag TIC apxIKEC TIHEC.



1. Wneyio évdei§ng Tou apiBgoy Tou Chaser:
AUTO TO Yneio avdpel ye To TATNHA TWV
koupmiwyv CHASE.
2. WYnyio “evdei€nc Tou apiBpol TNC OKNVAG:
AUTO TO Yneio avdpel ye To TATNHA TWV
koupTiwy SCENE.
344 Wnyia évdeifng Tou apiBuéd Tou bank K
Tou apiOuol Twv KavaAiwv MIDI :

A. AuUTd Ta yneia avdpouv pe Thv £TTIAOYR €VOC
Bank.

B. Autd Ta yneyia avdpouv pe To pUBuIoua Twv
kavaAiwwv MIDI.

5. LED évdei€ng Tng AsiToupyiag
AutoTrigger:

AuTé To LED avdpei 6Tav h kovodAa ppiokeTal

oe katdoTaon Auto trigger (autoparn ekTéAeon

OKNVWV)

6. LED évdeifnc tnc Asitoupyiac MUSIC:
AuTO6 To LED avdpel 6Tav n kovodAa ppiokeTai
o€ kKatdoTaon music trig (aAAayn oknvwyv pe Thv
HOUGIKHA)

7. LED évdeifnc BLACK OUT:

AuTO To LED avdpei éTav éxeTe maTthoel To
koupti BLACK QUT kai éTav Pyaivete améd Thv
diadnkacia Tou mpoypappariopou.

8. LED STEP:

Auté To LED avaper 6Tav mpoypapparileTe Ta
CHASE.
9. LED évdei€nc tnc diadikaciac

Auté To LED avapoaPrivel dtav cioTte oTh
d1adikagia TpoypappaTiopou.
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Stepltime

Music trigger |

Auta trigger

Znueiwoeig: Ta yneia 2,3, kai 4 éxouv Kai
dAAeg AsiToupyieg.

1. Acixvouv Tnv Tiuh DMX dtav peTaPpdiAeTe
Thv B€0n Tou TOTEVOIOUETPOU OE AgiToupyia
Tpoypappariopgol K os AsiToupyia manuel.

2. Acixvouv Toug apiBpouc Twv Bécgswv aTov
Tpoypappariopd Twv CHASE.

3. Acixvouv Tov xpévo diaxwpiopou dUo
oKkNVWwyv atd To moTevoiopeTpo FADE TIME.

4, Acixvouv Thv TaxUTnTa TEPdopATOC TWY
chasers, emAeydpevn amd To TOTEVOIOUETPO
SPEED o¢ AciToupyia Auto trigger.

TPOYPAUHATIONOU:
Tlepiypapn Twv miow ouvdéoewv
MIDI IN— DMX POLARITY DMX OUT
SELECT
-
e o}
1= GND 1= GND
2 = DATA - 1= DATA+
3 =DéTA+ 1= DWTA - 3 +9-12¥, 300mA min,
I T T f

1. MIDI IN :

TTevramoAiké puopa DIN 5, yia Tnv Ahyn
mAnpoyopiwv MIDI.

2. EmihoyR moAnkéTnTac DMX :
EmiTpémel TNV avaoTpogh TNG TOANKOTNTAG

Tou ohpatoc DMX. H kavovikA ToAnkéTnTa
givai h e€eig:

e Pin 1: Teiwon

e Pin 2: Acdopéva -

e Pin 3: Acdopéva +



3. DMX OUT :
®ioa XLR 3 pin: E€odog ohpatog DMX

4. DC Eioodocg :

DC +9V~12V, 300mA eAdxioTo. ZuvuoTdTrdl vd
XPNONHOTIOIEITE TO TPOPOJOTIKO TTOU JiveETE
pali ye Tnv DMX-1216..

! Ta pApara wou meplypd@ovral mapakatw ioxUouv otnv diadikacia Tou mpoypappariopol : Ma

va yneite oTnv diadikacia Tou wpoypappariopol, warhote To mARkTpo PROGRAM yia 3
deutepdAenTa Kkai To LED PROG avaPoopPiivel yia va oag deifel 671 cioaoTte oTnv diadikaoia

Tpoypappariopou.
e TlpoypapuaTiogog oknvwv :

1. EmAEETE To popTOTIKG TTOU BéAETE va
TpoypapuariosTe, améd Ta TARKTPA
SCANNER.

2. A@oU dwoeTe TIC KATAAANAEC TIPEC amd Ta
TOTEVOIOUETPA Yia Ta avdAoya kavdAia,
TaThoTe To TARKTPOo MIDI/ADD.

3. EmAé€Te To bank mou BéAcTe, yia va
amoBnkéuaeTte TIC TIHEC DMX, pe Ta
TAMKTpa UP kait DOWN.

4. TlathoTe, ot éva amd Ta TARKTpa SCENES
yid TNV aTTOUVNHWVEUON TWV OKNVWV
0ac.OAa 1a led Tng DMX-1216
avapooprvouv Tov idl1o xpovo yia va oag
dci€ouv 6TI n OKNVA YPAPTNKE OWOTA.

Mmopeite va TepdoeTe TV £MOUEVN OKNVA
emavahappdvovrag Tig idie¢ diadikacieg amoé To 1
ewg 10 4.
Znyeiwon: MTmopeite va puBpioeTe povo 8
KavdAia kdBe gopd.Eav To poumoTikG cag EXel
Tavw amé 8 kavdAia, ToTe puBpileTe Ta 8 PWTA
KavdAia Kai TepvdaTe oThv ocAida B pe To
TAAKTpo PAGE SELECT via va puBuiceTe Kai Ta
umoAoimta 8 kavdAia.

o Emnefepyacia oknvv :

1. EmAéETe TNV OKNVA TTou BéAETE va
emefepyaoTeite, He Ta TAAKTpa SCENES.

2. AMdAETE TIg Tipéc DMX Tou KaBe kavahiol

amo Td TOTEVOIOUETPA.
TTathoTe To TARKTpo MIDI/ADD

4. TlathoTe oTo TARKTpo SCENES mou
avTIoToIXEI OThV OKNVA TTou BEAETE va
aMd€eTe, yia va amoBnkeBTouv ol
ahhayéc.Ta LED tng DMX-1216
avapooPhvouv yia va aag deifouv OTI n
oKNVA oag amoBnkelThKe owoTd.

e AVTIypd@h OKNVWV :

1. EmA&ETe TNV OKNVA TToU BéAeTE va
avTiypdyeTe, Ue TNV PoRdeia Twy
TARKTPpWY SCENES.

2. TlathoTe To TAAKTpo MIDI/ADD.

w

3. EmAéETe To bank pe Ta TAAKTpA
UP/DOWN, Tnv okhvh Ttou BéAeTe va
avTiypdyete. OAa Ta led avapoaphvouy,
yia va oag d€i§ouv oTI h avTiypagh TG
OKNVAG éyive owoTd.

e Aiaypayn oknvuv :

1. EmA&ETe TNV OKNVA TToU BéAETE va
ophoeTe pe Ta TAAKTpa SCENE.

2. Tlarhote To TARKTPo AUTO/DEL kai
KPATAOTE TO TATNHEVO, TTATWVTAG
TapdAAnAa Kai To KoUuTti TG avdAoyng
OKNVAC TTou BéAcTe va opnoeTe.

o Aiaypayn 6Ang Tng pvAung :

1. TlartAoTe ouyxpovoc Ta TARKTPA
PROGRAM kai DOWN Tnv Wwpa mou Thv
PyaleTe ekTOC TAOEWC.

2. =avapdAite Tnv DMX-1216 otnv Tdon
kpaTwvTag mdAl Ta TARKTpa PROGRAM
kai DOWN, mtathpéva.OAa Ta led
avapoaoPrvouv yia va deifel oTi 6AeC ol
OKNVEG €X0OUV oPNaoTEi.

Tlpoooxh ! Eav kavete Thv mapamdvw diadikaacia
Oa xdoeTe OAEC TIC OKNVEC TTOU EXETE QTIAEEI.
e AvTiypagh bank :

1. EmAéETe To bank mou BéAeTe va
avTiypdyete, pe Ta TARKTpa UP/DOWN.

2. TaThoTe To TARKTpo MIDI/ADD.

3. EmAéETe éva bank oTto omoio BéAeTe va
avTiypdyeTe Thv £TIAOYA amé 1o 1.

4. Tlathote oto TARKTpo MUSIC/BANK
COPY.

e EEodoc and Tnv diadikacia
Tpoypappartiopol
Ia va pyeite amé thv diadikacia
TPOYPAUHATIOHOU TTATACTE YId TTEPIGGOTEPO ATIO
dUo deuTtepdAeTa oTo TARKTPo PROGRAM.
Znueiwon :AgoU Pyeite anéd Tnv diadikacia

TpoypappariopoU, n DMX-1216 autépara mnyaiver o BLACK
OUT.



! Ta pApata wou weplypdgovral apakatw ioxUouv othv diadikacia Tou mpoypappatiopol : MNa

va preite oTnv diadikacia Tou mpoypappariopgol, waTRoTe To wARKTpo PROGRAM via 3
deutepoAenta kai To LED PROG avapoopiivel yia va oac dcifel 6TI cicaoTe oTnhv diadikacia

TPOYPAUHATIONOU .

1.

3

Evypaypn oknviiv oc éva Chaser :

Mia akoAouBia pmopei va epipdAel ewg
240 oknvéc.

O1 oknvéc maiCovTal Pe ThY 0€Ipd TOU TIC
£XOUHE KATAXWPITEL:TIPWTN OKNVA
KaTaxwphpévn, Tpwth ou Ba maixO«i.
EmiAéETe pia akoAouBia pe KATAXWPIHEVEC
OKNVEG.

EmiAéETE pia oknvA TTou BéAeTe va
KATaxwpioeTe, amd kamolo bank.
Tlathote To TAAKTPpO MIDI/ADD.

AvTiypagn evég bank oe Chaser :
EmiAéETe pia akoAouBia pe Ta TARKTPA
CHASE.

EmiAé€Te éva bank, TaTAoTe To TAAKTPO
MUSIC/BANK COPY otnh ouvéxeia
TathoTe To TTAAKTpo MIDI/ADD.OAa Ta
led Tng DMX-1216 avapooprvouv yia va
oag d¢i€el oTi To bank avTiypdpnke owoTd.

Enefepyaocia Twv Chaser :

TTp6aoBean piag oknvig oe éva Chaser :
EmiAéETE To chaser aTo oTroio BéAsTE va
TPooBECETE Wia OKNVA, He Thv PonBeia
Twy TAAKTPpWY CHASE.

EmiAéETe To bank péoa oTo omoio uTdpx el
n oknvn TTou B¢AeTe va PAAeTE,
xphoipotoiévrac Ta ARkTpa UP/DOWN.
TTatAoTte To TARKTPo TAPSYNC
/DISPLAY yia va ameikoviaToUV. Td
pApata Tou chaser(to led STEP avape).O
ameIkovIaoTAG pag Ogixvel oTo yneio 1 1o
voUpepo Tou chaser kai ota Tpia
UTTOA0ITTIA, TO VOULEPO TOU PAUATOC.
EmiAéETe To TTponyoUpevo PAua améd To
Kaivoupylo Tou B£AeTe va TTpoaDEoeTe, e
Ta mAAkTpa UP/DOWN (n karaxwpnon
€VOC PAUATOC YiveTal TTpIV TO €TIAEYUEVO
Phua).

EmioTéWTE OTAV KAVOVIKA ateikévion,
TaTwvTag To mTAAKTpo TAPSYNC
/DISPLAY. EmA&ETe TNV OKNVA TTOU
OéAeTe va TpooBéoeTe e TA TARKTPA
SCENE kai oThv ouvéxeid TATAGTE TO
TAMAKTpo MIDI/ADD via Thv syypagn oTo
Chaser.OAda Ta led Tng¢ DMX-1216

avapooPrvouv yia va oag dcifel oTi n
OKNVA €xel KaTaxwp1Bei owaTd.

e. Emavahappdvete tnv diadikacia d, yia va
KaTaxwpioeTe AAAEC OKNVEC TIpIV ATTO AUTA
TIOU £€XETE HOAIG KATAXWPIOEI.

f. Eav ©éAeTe va kataxwpioeTe oknvég oc
éva dAAo ohpeio Tou chaser emavaAdpeTe
Thv di1adikaocia ¢,d.

2.  Aiaypaph pApartoc péoa oe Chaser :

a. EmAéETe To chaser peoa oto omoio
OéAeTe va diaypdyeTe éva PApa, pe Ta
TAAKTPpa CHASE.

b. Me Tnv ponBeia Tou TARKTPOU
TAPSYNC/DISPLAY, 8iaAé€Te To Phua
TTou OéAeTE va aPnoceTe.

c. Tlarhote To TAAKTpo AUTO/DEL via va
diaypdyeTte To PApa.OAa Ta led
avaPoaoPrvouv yid va oag dcifouv oTI TO
pPrpa diaypdeThnke KaAd.

o Aiaypapn evéc Chaser :

1. EmAéETe To chaser Tou BéAcTe va
diaypdyeTe, ye Ta TAAKTpa CHASE.

2. TlathoTe TauTéxpova oTo TAAKTPO TTOU
avToloToixei oTo chaser Tou BéAeTe va
ophoeTe kai ato TAAKTpo AUTO/DEL yia
va ophoeTe To Chaser. OAa 1a led
avapoaoPrvouv via va aag deifouv oTi
oPphoTnke owaTd.

e AkUpwon 6Awv Twv Chaser :
(O1 oknvéc dev ophvovTe)

1. TlatAoTte Tautéxpova Ta TARkTpa DOWN
kai AUTO/DEL kai pydAte Tnv DMX-1216
amo Tnv Tdon.

2. ZavapdAte Thv Tdonh othv DMX-1216
£X0VTAG ouveXWC TTarnuéva Ta TANKTpa
DOWN kai AUTO/DEL.OAa Ta led
avapooPhvouy yia va oag dei€ouv oTi Ta
chaser akupwBnkav

e EEodoc and Tnv diadikacia
TPOYPAUHATIONOU :

Ma va pyeite amoé Ty diadikacia

TPOYPAHUATIOHOU TIATACTE YId TTEPITOOTEPO ATIO

dUo deuTtepdheTa To TARKTPOo PROGRAM.

Znueiwon :AgoU Pyeite and Tnv diadikacia

TpoypappariopoU, n DMX-1216 autépara mnyaiver o BLACK
OUT.



| Ta PApaTa wou weplypdgovTal TapaKATW 10XUoUV oThV AciToupyia EKTEAEONG.

e Me Thv Tpoyodoaia Taong, h DMX-1216 civai oe AeiToupyia ekTéAsong(xelpokivnta), tavrad.
e Moévo o1 amoOnkeupéveg oKNVEC PTTOPOUV va EKTEAEOTOUV.

e  XeipokivnTn Xphon :

1. ByeiTe amé Thv AciToupyia music Kai
automatic trig, marwvrag Ta TARKTpa
AUTO/DEL kai MUSIC/BANK COPY. Ta
led MUSIC TRIGGER kai AUTO
TRIGGER mpémel va civar opnoTd.

2. EmAéETe éva bank pe Ta TARKTPa
UP/DOWN 1 ané opa MIDI amé To
cowTepIkG interface.

3. Tlarhote ota mAAKTpa SCENE f amé To
MIDI interface yia Tnv eKTéAeon Twy
OKNVWYV.

e AuTOHaTtn eKTéAeon :

1. TlarthoTte To mARkTpo AUTO/DEL via va
TepdoeTe oTNV auToparn Asitoupyia.To led
AUTO TRIGGER avdpei.

2. TlarthoTte To TARKTpo TAPSYNC
/DISPLAY via va @TiageTe To Xpdvo Tou
diaxwpilel Ta dUo pApara.Movo Ta dUo
TeAeuTala marthpata kabwpilouv To
Xpovo.H péyiotn didpkeia o PTropei va
uttdp€ el avapeoa civar 10 Aemrd. Mmopeite
£TioNG va puBUiceTE To XpOvo evaAAaync
amd To moTevoiopeTpo SPEED.

3. EmA£ETe To bank ou emBupATE pe Ta
mAMKTpa UP/DOWN # amé ofipa MIDI.

4. TlathoTe To TAAKTPo AUTO/DEL via va
PyeiTe amé Thv auTopaTn AsiToupyid.

e EkTéAcon pe HOUOIKA

1. Tlathote To TARKTPOo MUSIC/BANK
COPY vyia va tepdoeTe oThv AciToupyia
pdon pouoikhc.To led MUSIC TRIGGER
avdapel.

2. EmAéETE To bank mou BéAeTe va
eKTEAEOETE HE TV PonBeia Twv TARKTpWY
UP/DOWN # amé ofipa MIDI.Oi okhvég
Tou emiAgypévou bank ekTeAoUvTe pe Tov
pUBWS The Houaikhc (Kupiwg He Ta
umdooa).

3. Tia va pyeite ano Tnv Asitoupyia pe
HOUCIKN TTATAOTE OTO TTANKTPO
MUSIC/BANK-COPY.To led MUSIC
TRIGGER oprvel.

o EkrtéAcon MIDI :
MTropeite va ekTeAETETE TIC OKNVEC aTtd To biais

Tou MIDI interface, ye ouyxpoviouod HOUGIKAG,
pe autéparto TpdTo K xelpokivnta. AéaTe oThv
evétnta " KaBopiopdc kavaiiwv MIDI * yia
KaAUTeph KaTavonon kai pudion Twv kavaAiwy
MIDI.

e EkrtéAeon Twyv chaser :

1. H ekTéAeon Twy chaser yivetar pévo sav
cival Ttpoypappatiopéva. Avatpé§Te oThv
evéTnTa "TTpoypauuariogéc kai diaxeipion
Twv Chaser” yid tep1000TEPEC
AeTITOpEPEIEG.

2. Ta Chaser pmopoUv va eKTeAEOTOUV e
HOUGIKRA, auTopaTn AcsiToupyia, XelpokivnTh
Jkai péow Tou MIDI interface.

3. H emAoyh Twy chaser yivetai pye Ta
TAAKTpa CHASE.AgpoU taThoeTe KATOI0
CHASE, 1o avdAoyo chase spgavileral
0TO TPWTO Ynyio Tng ameikoviong.la va
amevepywmoinoeTe avamardre 1o
avTioToixo MAAKTpo CHASE Mmopeite va
emAéEeTe TTepioooTepa chaser va
eKTEAEGTOUV, TATWVTAC Ta avdAoya
mAAKTpa CHASE. H evaAAayi Toug Oa
viveTal e Thv ocipd Trou €xel eTIAEXOE.

e EAcyxoc xpévou diaxwpiopol dUo
pnpdatwy :

MTmopeite va puBpioeTe To Xpovo dlaxwpiopou

dUo PnudTwy Xdpn oto ToTevoidpeTpo FADE

TIME. Etol oag emiTpémeTe, T.X., Vd KAVETE

KIVAGEIC apyéC ammod PApa ae PApa Tou kaBpemTh

TOU POUTIOTIKOU.

IMa va yivel autd, TomoBeTioTe To dpopéa Tou

FADE TIME oc pia Tiph amd O ewg 30

deuTepOAETITA.



I H pUBUIoN Twv kavahiwv MIDI yivetai oe AsiToupyia ekTéAeong - €KTOC diadikaoiag
TPOYPAUHATIOHOU -

e KaBopiopéc Twv KavaAiwy :

1. TlarhoTte To MAAKTPo MIDID/ADD yia 3 dcuTepdAeTTd Yid va TTEPATETE 0TV AcIToUpyid
puBpiceic Twv kKavahiw ‘v MIDI. Ta yneia 3,4 avaPpoophivouv Thy idia oTIVUA yid va odg
dcifouv 0TI pmopeite va EekiviigeTe Thv pUBUIoN Twy KavaAiwv MIDI. H emiAoyh Twy
kavaAiwy yivetar and To biais Twv TARKTpwv UP/DOWN.

2. Tia va pyeite amd Thv Asitoupyia Tyg pUBHIong Twy kavahiwv MIDI, ¢Tdvel va TaThoeTe g€
oTro108ATTOTE TARKTPO EKTOG Twy TTAAKTpwY UP/DOWN.

e EkréAeon MIDI :
O mivakag mapakdTw oag divel TiI¢ avramokpioelg yeTall Twv votwyv MIDI Kai TIG evépyeleg Tou
yivovTal avrioToixd.

BANQUE NUMERO DENOTE ACTION
00 extinction et allumage de la scéne 1
N extinction et allumage de la scéne 2
02 extinction et allumage de la scéne 3
AR 03 extinction et allumage de la scéne 4
04 extinction et allumage de la scéne 5
05 extinction et allumage de la scéne b
08 extinction et allumage de la scéne 7
o7 extinction et allumage de la scéne 8
08 extinction et allumage de la scéne 1
BANQLUE 2 09 extinction et allumage de la scéne 2
10 extinction et allumage de la scéne 3
112 extinction et allumage de la scéne 1
"3 extinction et allumage de la scéne 2
114 extinction et allumage de la scéne 3
115 extinction et allumage de la scéne 4
S8 116 extinction et allumage de la scéne 5
"7 extinction et allumage de la scéne 6
118 extinction et allumage de la scéne 7
119 extinction et allumage de la scéne 8
120 extinction et allumage du Chaseur 1
121 extinction et allumage du Chaseur 2
122 extinction et allumage du Chaseur 3
oz 123 extinction et allumage du Chaseur 4
124 extinction et allumage du Chaseur 5
125 extinction et allumage du Chaseur &
126 BLACK OUT




IMa va ymopoUv Ta poumoTikd oag va douAéyouv

ave€dpTnTa To éva He To dAAo, TTpéTrel va dWoeTe BOUTONS SCANNERS CANAUX

Hia d1eUBuvon, AaupdavovTag uToyn oTi To KABe

TARKTPo SCANNER Trepiéxerl 16 kavdAia. 1 1316

Eav emiAéyeTe TTOAA popTroTIKA ThY Popd, ol — |
Tigéc DMX mou Oa puBuilete Ba epapudélovre oc 2 173132

0Aa Ta miAcypéva pouTIoTIKA. e

Ac mdpoups yia ttapdadeiypa 2 poumoTIKA TWv 3 33a4s

4 kavaAiwv.

-Eav dwoeTe oTo pwTo d1éuBnvon 1 kai aTo 4 49a64
deUTepo dicUBuvon B, Ta kavdAia TTou Ba 5 A
avTtioToixoUv othv DMX-1216 6a civai: Ta == £
ToTEVOIOUETPA 1 ewg 4 yia To TTPWTO POUTIOTIKG [ 81496

Kal Ta oTevoiopeTpa 5 ewce 8 yia 1o deUTeEPO — - —
popToTIkG. Mévo amd To TARKTpo 1(SCANNER 7 97 3 112

No1) Ba umopoupe va Ta odnynooule. :

-Eav dwoeTe aTo mpwTo dievBuvon 1 kai aTo 8 1132128
deUTepo dicbBuvon 17, ToTe Ta avTioToixa i 9 Tl
kavdAia oTnv DMX-1216 6a eivar: 1293144

Ta oTevVOoIOHETPA, 1-4 yia To TTPWTO Scanner Kai 10 145 4 160

Ta oTevoidpeTpa 17-20 yia deUTepo. MmopeiTe ——

AoITTOV va 0dNyATE TO TPWTO POUTIOTIKO HE TO 1" 1612176
mAAKTpo SCANNER 1 kai To 8sUTepo pe To

TAfKkTpo SCANNER 2 12 1772192

O mivakag diTAa oag divel TIC AVTATIOKPITEIC
avdpeoa ata TARKTpa SCANNER Kai ta kavdAia
TToU TrepiAdppdavouy.

H amédoon d1ebBuvong DMX ota poutoTikd cuoThparta pacifetal ato duadiké cvoThua. To duadiko
ouothpa amoteAsital amo dUo Pacikéc TIHES Trou eivar : O kai 1.

To dekadiko aloThpa pag apéxer 10 Tipég via pétpnua : 0,1,2,3...,9, mépa améd To 9 xpnoigoTmoloUpe
OTWC ovolAloUpe TIC OEKABEC, TIC EKATOVTADEG, KAT.

270 duadiké cuaTha h apxh givail h idia ahAAd apkoUv povo dUo TIHEC Kal n dekdda yiveTal He Thv
dUvapn Tou 2.H mAsioynyia Twv poUToTIKWY cuoThdTwy DMX éxouv pia kwdikoToinon Twyv
d1euBuvoswy ot poppa Dip switches.KaBe SiakomTdki avTioToixei o€ pia TIHA dekadikn
ToAAaTTAdoIaopévn e To 2, TToU TipETel va ouvdiaoTei pe Ta dAAa Switches(8iakomTdkia) péxpr Tnv
emiTeugn TNG emBupunThc dielBuvong.

O mapakdTw Tivakag oac divel HEPIKEG TIHEC BEKABIKEC KAl TIC AVTIOTOIXEC OE0EIC TWV SIAKOTITWVY..

Adresse Dipswitches Mode de calcul , , , , .
H mapakdTw eikdva oag deixvel Tnv oeipd Twv Dip
1 moooogoeoal 1+0=1 switches mou xpnoidomoicitar yia Thy anédoon
TS 3i1ebBuvong Twv poptoTikwy DMX ZT0 KBt
17 nl*1%(% [ S 1+16=17 SIGKOTITAKI AVTIOTOIXE! Hid TIHA SeKadIkA Tou
>4 EDUDUQW;U (oA w1E=21 TPETEI Va UUV'5IClOf:T£ HE Ta dAAa, TpoaBéTovTag,
Titierant Thv emOuunTA TIYA.
fom
[y 8]y 5[{u[ +16+32=52 VALEURS
52 w0 e | 4416 DECIMALES
59 mmEmmmGEaE| [1+42+8+16 +32=59 = e <_|
SRR e - [N et 2.3 S BE
st2 | [ddsgsgniat | 0+s2=512 o o ol
1.0:530 4= B G785 9810

«

NUMEROS DES
DIPSWITCHES



TTapadeiypa mpoypappariogol kovodAac pe 2 SCN-500 kai 1 6FL-500

A@oU £XETE EYKATAOTATATE! TA POUTIOTIKA ThY KovaodAa Kal Thv KaAwdiwan oTi¢ emBuunTég Béoeig
Aappavovrag Ut dyn GAEC TIC TTAPAPETPOUC TOU QWTICTIKOU Kdi Tou Xwpou, EekivaTe Thy amédoaon
d1eUBuvong ota pouToTikd (PAéTe oeAida 8).
Ac ToUpe 6T1 dwoare dieBuvan ato 1° SCN-500 volpepo 1. Z1o 2° SCN-500 voUuepo 17 kai oTo
GFL-500 voupepo 33. AUTEC o1 TIHEC avTioToIXoUV oTiw¢ yvwpileTe amd Tnhv oeAida 8 oTo TARKTPO
SCANNER 1 - SCANNER 2 - SCANNER 3.

ZekiIvdye Tov TipoypappaTiopd, Tathote To TAAKTpo PROGRAM yia 3 deutepdhentta kai To LED
PROG avapoophvel yia va oag d¢ci€el 6T eioaote atnv diadikacia mpoypappariopou. TTatdrte To
mAAKTpo SCANNER 1, To LED avdpei yia va 8€iel Tnv eTiAoyA Tou, Kdi 0T OUVEXEID HETAPAAETE TIC
TIHEC TOUu KABe kavaAioU avdAoya pe Thv SodR KAl osipd Twy kavaAiwy, PAETtovTac kai To manual Tou
KdBe poumoTikoU. TT.x. oThv mepimTwon Tou SCN-500 10 3° 4° KavdAi gival n kivhon Tou KaBpémTn
deid-apioTepd ka1 Tavw-kaTw To 2° gival xpwparta-ox£dia kai 1o 1° eival kavdAil yia 1o
shutter/strobe, reset, kai lamp on, lamp off.

EmiAéyoupe Thv Béon Tou KABPETTN, HE TA AVTIOTOIXA KAVAAID, Kdl To Xpwia-ox£Sio tou BéAoupe va
mpopdAioupe. TTatdue To TAAKTpo SCANNER 1 yvia va ophoel To LED, To poumoTiké tapapével othy
©éon Tou Tou éxoupe dWael.

TTatdue To mARKTpo SCANNER 2 kai emavaAappdvoupe Thy diadikaoia 6TWE TTPONYOUHEVOC Yid ToV
oplod6 Béocwe oxediou Xpwpartog, To Eavamardpe To TARKTpo SCANNER 2 via va ophoer To LED,
Kai UoTepa ouvexiCoupe avrioToixa oto SCANNER 3, kAT,

Znueiwon : Eav éxoupe idia poputoTikd 6TTwe oThv TepimTwon pag 2 SCN-500 pmopoUpe va Ta
emAé€oupe pali, d3nAadh SCANNER 1, SCANNER 2, emiAeypéva kai va Ta ipoypappariocoupe padi,
yiati Ta kavdAia givar id1a(oupTTiTTouV) Kal HTTopoUpE va eKTEAECOUHE TTI0 YPAYOPA TOV OpIOU6
Béocwg, xpwuarog-oxediou. ETor epappoloupe kar Tnv emiAoyA reverse pan kai tilt yia Tnv 816pwaon
Oéocwc Tou KABPETTN, OTNV TTEPITTTWON TTOU £ival g€ dIAPopETIKA Béon.

2Tnh ouvéxeld atdue To TARKTpo MIDI/ADD vyia kataxwpiBei oThv TTpoowpivA PVARN, Kai HETA
Tardye To avdAoyo emBuunTté MAAKTpo SCENES 1 cw¢ 8 amd To bank 1 sw¢ 30 mou B£Aoupe va
kataxwpiB¢ei. OAa Ta LED 6a avaPoophicouv via va pag di€ouv 4TI n oknvh KaTaxwpibnke.

Apou ot éva bank éxoupe kataxwpiosr 8 oknhvég ata 8 TAAKTpa SCENES avrioToixa ouvexiloupe ot
dAAo bank K pyaivoupe améd Tov TTpoypappdTioud TaTwvtag To TAAKTpo PROGRAM via 3
deutepdhentta, To LED PROG ophiverl kai avaper To Black out.

Etoi cipaoTe £ToIpo! va ekTeAéTouUE To Tipoypappd, (PAéTe aeAida 9).




